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2012-2016年中国动漫行业发展趋势与投资咨询报告

一、调研说明
中商情报网全新发布的《2012-2016年中国动漫行业发展趋势与投资咨询报告》主要依据国家统计局、国家发改委、商务部、中国海关、国务院发展研究中心、行业协会、工商、税务、海关、国内外相关刊物的基础信息以及行业研究单位等公布和提供的大量资料，结合深入的市场调研资料，由中商情报网的资深专家和研究人员的分析。首先，报告对本行业的特征及国内外市场环境进行描述，其次，对本行业的上下游产业链，市场供需状况及竞争格局等进行了细致的详尽剖析，接着报告中列出数家该行业的重点企业，并分析相关经营财务数据。最后，对该行业未来的发展前景，投资风险及投资策略给出科学的建议。本报告是行业生产、贸易、经销等企业在激烈的市场竞争中洞察市场先机，根据市场需求及时调整经营策略，为战略投资者选择恰当的投资时机和公司领导层做战略规划提供了准确的市场情报信息及科学的决策依据。
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二、报告目录

特别提示：
该报告为独家首创深度调查研究报告，此报告为个性定制服务报告，如果该报告目录中所列举的内容没有完全满足您的需求，中商情报网将根据不同类型及不同行业企业提出的具体要求，重新修订报告目录，并在此目录的基础上重新完善行业数据及分析内容，为企业准确详细了解行业运行状况及同业竞争者战略方向提供全程服务。
报告摘要：

2011年，随着党的十七届六中全会提出文化强国的国家战略，动漫产业被提到了前所未有的高度。回顾2011，中国动漫产业发生了巨大变革，从资本与产业融合到精品不断涌现再到运营模式的百花齐放，动漫产业正绽放新的光芒。

党的十七届六中全会审议通过了《中共中央关于深化文化体制改革、推动社会主义文化大发展大繁荣若干重大问题的决定》，其中最大的亮点就是提出建设“文化强国”长远战略。可以说，这是近年来国家对支持文化产业发展最为明确的一个信号。目前来看，动漫行业是一个涵盖领域最广，同时也存在很大发展空间的朝阳产业。据统计，在国内4.3亿网民中，75%的上网人群会在一年当中观看或者消费动漫周边产品。1.3亿手机网民几乎全部都会购买卡通手机饰品和下载相关的动漫手机主题或者铃声。因此，动漫行业成了带动文化强国的先锋，并且业内也一度打出“文化强国，动漫先行”的行业口号。

近日“十一五”国家动漫精品工程成果展暨中国动漫产业发展高峰论坛在天津成功举办。整个成果展的展览设在国家动漫产业园区里，全景展示了“十一五”期间我国动漫产业发展所取得的丰硕成果。中国动漫产业发展高峰论坛将围绕着“中国动漫的提升与跨越”，通过主题演讲与圆桌论坛的形式，进行了广泛深入地探讨。文化部及市政府领导、动漫企业领袖、行业协会、专家学者、研究及投融资机构、新闻媒体等200余位代表，共同参与了探寻中国动漫产业发展之路的讨论。此次论坛可谓呈现了一次动漫行业的高端盛宴。

动漫产品本身有巨大的市场空间，而动漫产品的衍生产品市场空间更大。中国目前儿童食品每年的销售额为人民币350亿元左右，玩具每年的销售额为人民币200亿元左右，儿童服装每年的销售额达900亿元以上，儿童音像制品和各类儿童出版物每年的销售额达人民币100亿元……在某种程度上，这些行业今后的发展与行销都有赖于动漫这一新兴产业的带动作用，以此类推，中国动漫产业将拥有超千亿元产值的巨大发展空间。
本报告详尽描述了中国动漫产业运行的环境，重点研究并预测了其下游行业发展以及对动漫产业需求变化的长期和短期趋势。针对当前行业发展面临的机遇与威胁，提出了中商情报网对动漫产业发展的投资及战略建议。本报告以严谨的内容、翔实的数据、直观的图表帮助动漫企业准确把握行业发展动向、正确制定企业竞争战略和投资策略。中商情报网的主要数据来源于国家统计局、国家信息中心、海关总署、中国动漫产业协会等业内权威专业研究机构以及中商情报网市场调研部门的实地调研。本报告整合了多家权威机构的数据资源和专家资源，从众多数据中提炼出了精当、真正有价值的情报，并结合了行业所处的环境，从理论到实践、宏观与微观等多个角度进行研究分析，其结论和观点力求达到前瞻性、实用性和可行性的统一。这是中商情报网市场调研部门经过市场调查和数据采集后精心制作而成。它是业内企业、相关投资公司及政府部门准确把握行业发展趋势，洞悉行业竞争格局、规避经营和投资风险、制定正确竞争和投资战略决策的重要决策依据之一，具有重要的参考价值！
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四、迪斯尼集团价值链解析

五、迪斯尼乐园SWOT分析及介绍

第二节梦工厂

一、梦工厂概况

二、2008年第二季度梦工厂利润分析

三、梦工厂经典动画介绍

四、梦工厂未来发展形势

第三节盛大网络

一、盛大网络公司概况

二、2008年第二季盛大财务情况分析

三、盛大网游推行区域特许经营

第四节三辰集团

一、三辰卡通集团概况

二、三辰卡通品牌效应开始提升

三、三辰集团蓝猫卡通进军幼教领域
第十二章成功动漫人物案例分析

第一节米老鼠

一、米老鼠的创造

二、米老鼠的魅力

三、米老鼠的发展

第二节蓝猫

一、蓝猫优势分析

二、品牌扩张分析

三、“蓝猫”中国卡通的成功

四、“蓝猫”赢取儿童饮料市场

五、“蓝猫”追赶“米老鼠”

第三节魔兽世界

一、《魔兽世界》全球玩家分析

二、魔兽世界主宰北美在线游戏市场

三、《魔兽世界》各国运营分析

四、九城中文版《魔兽世界》运营情况分析

五、魔兽世界关于收费后运营预测
第十三章动漫产业链分析

第一节中国动漫产业链分析

一、国内动漫产业链模式探讨

二、产业链的完善将带动动漫业

三、网络游戏、动漫相互融合形成新产业链

四、动漫产业链要发展群众基础是关键

第二节动漫衍生品产业市场现状

一、国内动漫衍生产品不敌国外品牌

二、动漫衍生产品生产潜力巨大

三、国产动画衍生产品市场高度缺乏

四、中国动漫衍生产品开发落后

第三节服装产业

一、卡通品牌服装市场分析

二、卡通-童装设计中的浪漫、纯正

三、卡通服装酿造新的商机

四、加菲猫童装成功经验分析

第四节食品产业

一、卡通外包装带动食品新的消费浪潮

二、卡通食品带动饮食新理念

三、金鹰卡通进驻食品领域

四、迪斯尼食品向健康食品迈进

第五节玩具产业

一、玩具业处于动漫产业链末端

二、中国玩具市场分析

三、玩具和卡通结合形成新的产业链

四、卡通玩具进入成人市场


第十四章2012-2016年中国动漫产业发展趋势分析与前景预测

第一节文化产业发展前景分析

一、世界文化产业发展趋势分析

二、国际性城市文化发展方向

三、中国文化产业发展趋势解析

四、中国文化产业发展的八大方向

五、“十一五”中国文化产业发展的趋势分析

第二节动漫产业发展趋势

一、中国动漫产业发展因素分析

二、中国原创动漫借2008年奥运商机图发展

三、未来四年中国动漫产业发展预测

四、动漫产业前景广阔

五、中国动漫产业的发展趋势分析

六、数百亿市场机会等待中国动漫产业化

第三节网络游戏发展前景

一、2007年中国网络游戏市场达XXX亿

二、2008年我国将成为世界上最大网游市场

三、未来网络游戏市场将以免费为主

四、未来网络游戏产品趋向多元化

五、我国网游前景广阔

第四节手机行业发展前景

一、手机网络游戏下一个掘金点

二、2006年手机网络游戏的契机

三、手机网游渐成行业新的发展点

四、我国手机游戏市场潜力巨大

五、手机网游机遇与挑战分析

六、手机网游前景光明
第十五章动漫产业投资机会与风险分析

第一节动漫产业投资潜力

一、资本向动漫产业聚集

二、我国动漫产业成为国际投资热点

三、国内动漫产业吸引美国投资者

四、中国动漫市场成香饽饽

五、民间资本争相涌入动漫产业

第二节投资机会分析

一、网络游戏投资机会分析

二、动画产业的投资分析

三、动漫衍生产品机会多多

四、卡通流行带来的投资商机

第三节动漫产业投资风险及控制

一、市场风险

二、政策风险

三、动漫原创存在的风险

第四节动漫产业投资建议

一、国内原创动漫企业投资融资分析

二、动漫风投的十条规则

三、动漫商铺的投资经营分析
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三、研究机构
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中商情报网（http://www.askci.com）是中国行业市场研究咨询、市场调研咨询、企业上市IPO咨询及并购重组决策咨询、项目可行性报告、项目商业计划书、项目投资咨询等专业的服务机构。 致力于为企业中高层管理人员、企事业发展研究部门人员、市场研究人士、咨询行业人士、投资银行专家、个人投资者等提供各行业丰富翔实的市场研究报告和商业竞争情报数据；为国内外的行业企业、研究机构、社会团体和政府部门提供专业的行业市场研究、商业分析、投资咨询、兼并重组决策及战略咨询服务。 

中商情报网从创建之初就矢志成为中国专业的商业信息收集、研究、传播的资讯情报服务机构，通过多年的积累中商情报网已经构建了包括政府部门、行业协会、专业调查公司、自有调查网络等多种渠道、多层面的数据来源；建立起上百个行业及企业的庞大商业情报数据库；并形成了多十种专业研究分析模型和研究方法；中商情报网始终坚持研究的独立性和公正性，其研究结论和研究数据广泛被媒体采用。 

目前公司与国家相关数据部门、行业协会等权威机构建立了良好的合作关系，同时与多家国际著名咨询服务机构建立了战略伙伴关系。并与国内外众多基金公司、证券公司、PE、VC机构、律师事务所、会计师事务所结成战略合作伙伴。公司还拥有近10多年来对各行业追踪研究的海量信息数据积累。建立了多种海量数据库,分为：宏观经济数据库，行业月度财务数据库，产品产量数据库，产业进出口数据库，企业财务数据库等。并将这些数据及时更新与核实。可以保证数据的全面、权威、公正、客观。 

多年来，中商情报网为上万家企业事业提供了专业的投资咨询、信息咨询及研究报告服务，并得到客户的广泛认可；我们坚信您也可以从中商情报网提供的资讯产品中洞察商业潜在的价值和风险，提高您的决策支持效率。
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中商情报网管理团队和中商情报网的战略合伙人一直致力于为客户提供高价值的企业咨询服务解决方案。 

	服务
	内容

	研究咨询
	行业研究报告、行业投资咨询报告、市场调查

	项目咨询
	项目计划、可行性研究、价值分析、风险分析、商业计划书、项目融资、资金申请、资产评估、、政府项目立项、产业园区规划咨询

	投行咨询
	PE及VC投资咨询、IPO咨询

	专项咨询
	消费者研究、渠道研究、营销咨询、管理咨询、市场进入策略咨询

	竞争情况调研
	竞争对手调研及监测、竞争策略研究、竞争环境研究、监测、企业战略研究、市场营销/促销策略分析、合作伙伴调研

	数据库咨询
	中国行业财务数据库、中国企业财务数据库、产品进出口数据库
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中商情报网在调查工作中能够很好的借助国家部办委、行业协会等部门的资源为客户提供服务；

高层访谈的执行能力，能够访问国家各个部委为企业提供全方位的政策导向、行业规划；

多年来针对工业领域的企业及用户调研的庞大数据库资源，历史数据和企业、用户数据非常丰

福。
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国内权威市场研究公司，具有行业内良好知名度。
拥有多项自主开发的研究模型及专项咨询产品，提供专业化的“市场研究整体解决方案”

由国际专家和本土行业专家组成的资深项目团队，为客户提供精准的研究服务。

权威数据采集渠道，持续10年的数据监测，7年的国内市场研究经验，超过1000多个市场研究案例。
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